Przegląd podstawowych poleceń edytora vi.

Wywołanie edytora vi:

vi  

vi nazwa_pliku 

vi nazwa_pliku_1 nazwa_pliku_n 

Poruszanie się po tekście

nG - przesuniecie kursora do n linii

h - w lewo
j - w dół
k - w górę
l (spacja) - w prawo

nh - w lewo o n znaków
nj - w dół o n linii
nk - w górę o n linii
nl - w prawo o n znaków

w - następne słowo

nw – n-te słowo w przód (np. 5w - pięć słów do przodu)
W - następne słowo (do spacji, tabulatora lub entera)
b - poprzednie słowo
B - poprzednie słowo (do spacji, tabulatora lub entera)
0  ( ^ ) - na początek bieżącej linii
$ - na koniec bieżącej linii

nG - na początek linii o numerze n  (np. 1G 20G 25G itd..)

G - na początek ostatniej linii
fc – w przód do zanku c

Fc – w tył do znaku c

H - pierwsza linia na ekranie
M - środkowa linia ekranu
L - ostatnia linia ekranu
<ctrl> u - pól ekranu w górę

<ctrl> d - pól ekranu w dół

<ctrl> b - ekran w górę

<ctrl> f - ekran w dół

<ctrl> R – odświerz zawartość ekranu

<ctrl> g - wyświetla numer bieżącej linii

Rozpoczęcie wprowadzania tekstu:

a -  na prawo od kursora

A – od końca bieżącej linii                   

i -  na lewo od kursora 

I – od początku bieżącej linii                   

o -  poniżej linii z kursorem   (tworzona jest dodatkowa linia)           

O -  powyżej linii z kursorem    (tworzona jest dodatkowa linia)                     

Odwoływanie/przywrócenie zmian:

u - odwołanie ostatniej zmiany

. - powtórzenie ostatniej komendy

U - cofnięcie wszystkich zmian dokonanych na bieżącej linii od momentu wejścia na tą linię
:e! - odwołanie wszystkich poleceń 

Kopiowanie tekstu do bufora:

yw  -   pojedynczego słowa                    

yy  -   całej linii                           

y$  -   od kursora do końca linii                        

Y   - zapisuje bieżąca linie do schowka 

nY  - Zapisuje n bieżących linii do schowka 

10yl - kopiowanie 10 znaków do bufora
a yy - zapisanie linii do bufora a (buforów jest tyle ile liter na klawiaturze)


Wstawienie zawartości bufora:

p -  za kursorem

P -  przed kursorem 

ap - wstawienie zawartości bufora a


Nadpisywanie tekstu:

r - pojedynczego znaku 

R - aż do momentu przyciśnięcia <Esc>                   

cw - pojedynczego słowa                    

cc - całej linii                           

c$ (C) - od kursora do końca linii                        

ZZ - bezwzględne wyjście z vi z zapamiętaniem zmian
 
J  - łączy bieżąca linię z następną 

nJ - łączy bieżąca linię z następnymi n liniami

Usuwanie tekstu:

x - usuwa znak na bieżącej pozycji kursora (jak del) (np. 5x skasowanie pięciu znaków)

nx - usuwa n znaków począwszy od bieżącej pozycji kursora

X - usuwa znak na lewo od kursora (jak backspace)

dw – usuwa słowo wskazywane przez kursor

dd – usuwa całą bieżącą linię

ndd - usuwa n linii począwszy od bieżącej linii

d0 - od początku linii do bieżącej pozycji kursora

d$  (D) - od bieżącej pozycji kursora  do końca linii 
dw - usuwa znaki do końca słowa począwszy od bieżącej pozycji kursora

ndw - usuwa znaki do końca n-tego słowa

dG – od bieżącej linii do końca pliku

10dl - wycięcie 10 znaków w prawo
4dw - wycięcie 4 słów w prawo
Gd1G (1GdG) - usunięcie całego tekstu


Szukanie łańcucha znaków: 

/wyrażenie – poszukiwanie wyrażenia w przód

?wyrażenie – poszukiwanie wyrażenia w tył

n – następne wyrażenie zgodnie z kierunkiem poszukiwania
N – poprzednie wyrażenie przeciwnie do kierunku poszukiwania
Znaczniki tekstu: 

m# - postaw znacznik # na bieżącej pozycji kursora (# = a..m np ma,mb itd.)

'# - ustaw kursor na znaczniku # (# = a..m np 'a,'b itd.)

:q  - wyjście z edytora
:q! - bezwzględne wyjście z vi bez zachowania zmian
:x  - wyjście z zapisem jezeli były wprowadzone jakieś zmiany, jezeli nie było zmian to wyjście bez zapisu (shift+zz)
:w  – zapis zmian (bez wyjścia z edytora)
:wq - zapis zmian i wyjście z edytora
:x  - zapis zmian i wyjście z edytora
:wq nazwa_pliku  - zapis zmian w pliku nazwa_pliku i wyjście z edytora
:w nazwa_pliku - zapis do określonego pliku

:!  – wykonanie komendy shella

:r  -nazwa_pliku wstawienie za bieżąca linia zawartości pliku o nazwie nazwa_pliku
:n - Przesuniecie kursora do n-tej  linii

Wyszukiwanie i zamiana tekstu:        

:s/stary_ciag/nowy_ciag/g      wszystkich wystąpień w linii               :s/stary_ciag/nowy_ciag        pierwszego wystąpienia w linii       

:2,9s/stary_ciag/nowy_ciag/g   wszystkich wystąpień od linii 2 do 9

:1,$s/stary_ciag/nowy_ciag/g    wszystkich wystąpień w pliku 

Numeracja linii:            

:set nu (:set number) - wyświetla numery linii

:set nonu (:set nonumber)  -  przestaje wyświetlać numery linii

:set list - wyświetla niewidoczne znaki

:set nolist  - przestaje wyświetlać niewidoczne znaki

