1. Wstep

XHTML (Extensible HyperText Markup Language) jest hybryda pomigdzy
HTML-em a XML-em, zaprojektowana specjalnie dla internetowych urzadzen pokazujacych
WWW. XHTML jest napisany w XML-u, jest zatem jego aplikacja (podobnie jak XML jest
aplikacja SGML-a). Jego wersja 1.0 datowana jest na 26 stycznia 2000, a obecna 1.1 na 31
maja 2001. Powstal z przetworzenia sktadni HTML 4 na standard XML. Dzigki temu
dokumenty w nowym jezyku sa w petni zgodne z XML i moga wykorzystywac wszystkie
jego wiasciwosci. Teoretycznie powinny takze by¢ lepiej interpretowane przez przegladarki
WWW. Jednym z powoddéw opracowania XHTML jest coraz wigksza dostgpnosc¢
1 popularnos$¢ alternatywnych (w stosunku do komputera PC) metod dostgpu do Internetu.
Konieczne jest zatem umozliwienie zachowania z nimi zgodno$ci. Znacznie tatwiej jest takze
dla webmasterow zblizy¢ si¢ poprzez XHTML do standardu XML.

HTML, mimo swojej popularno$ci, ma wiele wad zmniejszajacych jego przeno$nos¢. Przez
lata dodawano do niego rozszerzenia powodujace ,,puchnigcie” przegladarek internetowych.
HTML dobrze opisuje wyglad dokumentu, ale nie najlepiej jego struktur¢. Wprowadzenie
XML poprawito t¢ sytuacje, ale niestety, nie wszystkie przegladarki rozumieja ten standard.
Wyjsciem z tej trudnej sytuacji jest wtasnie XHTML. Dla przegladarki nie znajacej XML,
dokument XHTML-owy begdzie zwyklym dokumentem napisanym w HTML. Bardziej
zaawansowane programy wykorzystujace mozliwosci XML potraktuja go jako dokument
XML i beda mogty skorzysta¢ z funkcji przez niego oferowanych. XHTML jest zatem
pomostem ulatwiajacym przejscie z HTML na XML. Nie musimy pozbywac si¢ zgodnosci
Z juz istniejacymi.

Innym problemem, stojacym przed webmasterem, jest rosnaca liczba platform, na ktérych
mozna uruchamiaé przegladarki. Platformy te cechuja si¢ duza r6znorodnoscia. HTML mozna
oglada¢ juz nie tylko na ekranach monitorow, ale takze w telewizorze, ciektokrystalicznym
ekranie palmtopa, a takze korzystajac z telefonu komoérkowego. Kazde z tych urzadzen ma
inne mozliwo$ci przetwarzania HTML-a, a takze wyposazone jest w odmienne urzadzenia
wejscia/wyjscia. Skrzynka WebTV bedzie miala poditaczona myszke lub joystick, ale moze
nie mie¢ klawiatury, z kolei przegladarka w telefonie komérkowym ma bardzo ograniczone

mozliwos$ci prezentacyjne, zarowno jesli chodzi o rozdzielczo$¢ obrazu, jak i liczbg kolorow.



2. Moduly

Rozwiagzaniem okazuje si¢ modularyzacja standardu XHTML. Wszystkie mozliwo$ci

HTML-a zostaty podzielone na czg$ci zwane modutami.

XHTML zostal podzielony na nast¢pujace moduty:

1. Structure 10. Tables

2. Basic Text 11. Image

3. Hypertext 12. Image Map

4. List 13. Intrinsic Events
5. Applet 14. Metainformation
6. Presentation 15. Scripting

7. Edit 16. Stylesheet

8. BDO 17. Lin

9. Forms

Przegladarka dziatajaca na danej platformie moze obstugiwac tylko niektore z nich, ale za to
obsluguje je w catosci. Pozwala to tak przygotowaé strong, aby nawet na mocno
ograniczonych urzadzeniach byta ona wyswietlana poprawnie i czytelnie. Modutlowa budowa
XHTML-a pozwala na zdefiniowanie i dodawanie nowych znacznikéw 1 atrybutéow do juz
istniejacych. Tworzy to mechanizm do rozszerzania i rozbudowy XHMTL-a wychodzac
naprzeciw przysztym potrzebom uzytkownikdéw na pojawiajacych si¢ nowych platformach
sprzgtowych. Modutowos¢ XHTML bedzie powodowata, iz przegladarki internetowe
w przysztosci beda dostarczaly obszar roboczy, w ktérym tworcy stron internetowych beda
mogli podiaczy¢ (plug in) kazdy rodzaj modutu przeznaczonego do wyswietlania konkretne;j
zawartosci 1 konkretnego typu danych. Umozliwi si¢ w ten sposdb grupom specjalistow
z danej dziedziny np. chemikom, lekarzom czy matematykom pracg¢ nad rozwojem roéznych
profili uzywajacych standardowych elementow HTML-a rozszerzonych o elementy
spetniajace oczekiwania specjalistow. Tak begdzie si¢ rozwijat XHTML. W XHTML pola
formularzy (form fields) sa zwiazane ze zdefiniowanym typem danych i mniej z konkretna
prezentacja (presentation), co ulatwia wykorzystanie i przetwarzanie danych przez inne

oprogramowanie, np. generowanie raportéw, statystyk, itd.

Nowa specyfikacja XForms uczyni tatwiejszym dostosowanie do regionalnych roznic
w walucie, numerach telefonéw, okreslaniu daty, adresow pocztowych i umozliwi
wspotdziatanie z wielka réznorodnoscia urzadzen zewnegtrznych jak mikrofony, kamery,

skanery.



Dwa gléwne powody dlaczego powinno si¢ uzywa¢ XHTML-a, to:

mozliwosci rozszerzania. Dokumenty XML musza by¢ poprawnie sformutowane (be
well formed), czyli elementy musza by¢ poprawnie zagniezdzone. W HTML-u dodanie
nowej grupy elementow wymagato zmiany catego DTD. W przypadku dokumentéw
XHTML wymagane jest tylko, aby nowe elementy byty wewngtrznie zgodne i poprawnie
sformutowane, aby zostatly dodane do istniejacego DTD. Cecha ta w ogromny sposéb
utatwia rozwoj 1 integracj¢ nowych zbiorow elementow,

mozliwos¢ szerokiego zastosowania. Przewiduje sig, iz bedzie ciagle wzrastata
popularno$¢ urzadzen nie bgdacych komputerami (non-desktop devices) oferujacych
dostgp do Internetu, a co za tym idzie begdzie wzrastala réznorodnos¢ platform
sprzgtowych. W wigkszos$ci przypadkéw urzadzenia te nie sa przystosowane do obstugi
zle sformutowanych (ill-formed) dokumentow HTML, ktore sa obshugiwane przez
przegladarki na tradycyjnych komputerach. Wtasciwie przegladarki niedesktopowe,
jezeli nie otrzymaja dobrze sformutowanych znacznikéw, to nie beda w stanie wyswietli¢

zawarto$ci dokumentu.

3. Przykladowe uzycie XHTML-a

Dokument XHTML nie rézni si¢ znaczaco od dokumentu HTML poza réznicami, ktore

zaznaczone sa ponizej:
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Deklaracja XML

Okresla definicje typu dokumentu (DOCTYPE) na XHTML Transitional
Deklaracja jako dokumentu HTML 1 deklaracja XHTML namespaces
Znacznik obrazka jest zamknigty, cudzystow przy wartosci

Zamknigcie akapitu

<?xml version="1.0" encoding="1iso0-8859-2"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//w3c//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"DTD/xhtmll-transional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<title>Przyktad</title>

</head>

<body>



8: <hl>Przykiad</hl>

9: <a href="http://lux.dmcs.p.lodz.pl">

10: <img src="obraz.jpg" height="600" width="800" border= "0"
align="center" alt="obraz" /></a>

11: <p>Witam na mojej stronie.

12: </p>

13: </body>

14: </html>

Dokument XHTLM zaczynamy od:

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"7?>

gdzie xm1l oznacza, ze dokument wykorzystuje jezyk XML, natomiast encoding oznacza
domyslny sposob kodowania znakéw (mozna zmieni¢). Nastgpnie definiujemy typ

dokumentu (jeden z trzech mozliwych):

1. Strict - realizuje ,ideal” proponowany w specyfikacji HTML 4.01: bez znacznikow

1 atrybutow okreslanych jako deprecated, a na dodatek - bez stosowania ramek:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "DTD/xhtmll-
strict.dtd">

2. Transitional - dopuszcza wszystkie zdefiniowane elementy z wyjatkiem ramek:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "DTD/xhtmll-

transitional.dtd">

3. Frameset - dopuszcza wszystkie zdefiniowane elementy, takze ramki (wersja

przeznaczona wytacznie dla strony definiujacej uktad ramek):

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN" "DTD/xhtmll-

frameset.dtd">

Zwykle stosuje si¢ typ Transitional, czasem tez Frameset dla zestawOw ramek.
Konieczne jest takze podanie $ciezki do dokumentu DTD zawierajacego informacje o danym

typie. Mozna wykorzysta¢ dokumenty zawarte na stronie W3C, pod adresami:

http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd
http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd
http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-frameset.dtd



Wyglada to nastgpujaco dla trzech kolejnych typéw kodowania:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

" http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd ">

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-frameset.dtd">

Dalej wstawiany jest znacznik:

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">

ze wskazaniem na lokalizacj¢ uzytego standardu i jezyk dokumentu oraz uzytych w nim

znacznikow.

Wszystkie dokumenty XHTML musza:

1.

zawiera¢ deklaracj¢ DOCTYPE pojawiajaca si¢ przed gtowna czescia dokumentu (root
element) tzn. przed znacznikiem <html>,

okresla¢ jedna z trzech dostepnych DTD dla XHTML (strict, transitional, frameset),
posiada¢ czes¢ gtowna dokumentu okreslajaca XHTML namespace, tzn. nalezy dodaé

znacznik XML namespace xmlns i warto$ci definiujace strong jako dokument XHTML.

4. Czym rozni si¢ XHTML od HTML-a?

Mimo, ze dokument XHTML jest podobny do dokumentu napisanego w HTML, to

jednak musi przestrzegac kilku ograniczen:

1.

zakresy dziatania tagdw nie moga si¢ naklada¢. Mimo, ze formalnie nie jest to zgodne
z definicja HTML, to jednak wiele przegladarek dopuszczalo taki zapis. W XHTML

jest to nielegalne:

<p>tu jest troche <em>tekstu.</p></em> niepoprawnie
<p>tu Jjest troche <em>tekstu</em>.</p> poprawnie
wszystkie tagi 1 nazwy argumentéw musza by¢ pisane matymi literami. Wynika to

z tego, ze XML rozréznia wielkie i male litery, a XHTML jest wlasnie napisany

w XML-u:



<IMG SRC="abc.gif" WIDTH="123" HEIGHT="10"> niepoprawnie
<Img src="abc.gif" Width="123" hEIght="10"> niepoprawnie

<img src="abc.gif" width="123" height="10" /> poprawnie

3. wszystkie niepuste elementy musza miec tagi konczace:

<p>This is not XHTML complaint code niepoprawnie
<p>This is XHTML complaint code</p> poprawnie
<option>More Options niepoprawnie
<option>More Options</option> poprawnie
<base /> poprawnie
<meta /> poprawnie
<dt>first list</dt> poprawnie

4. wartosci atrybutow musza by¢ ujgte w cudzystowie:
<table width=100 bgcolor=#000000> niepoprawnie

<table width="100" bgcolor="#0000000"> poprawnie

5. niedopuszczalne jest skracanie atrybutow:

HTML <td nowrap>text</td>

XHTML <td nowrap="nowrap">text</td>

HTML <dl compact>

XHTML <dl compact="compact">

HTML <ul compact>

XHTML <ul compact="compact">

HTML <option .. selected>

XHTML <option .. selected="selected">

HTML <td nowrap>text</td>

XHTML <td nowrap="nowrap">text</td>

HTML <input type="radio" .. checked>

XHTML <input type="radio" .. checked="checked" />
HTML <input type="checkbox" .. checked>

XHTML <input type="checkbox" .. checked="checked" />

6. puste elementy musza mie¢ tagi konczace albo musza by¢ konczone znakami:
<br><hr> niepoprawnie
<pbr /><hr /> poprawnie

Spacja miedzy znacznikiem a slash-em na koncu jest dodawana, aby uniknac

problemow z przegladarkami.



7. wewnatrz warto$ci atrybutéw poczatkowe i koncowe spacje sa usuwane, za$

wielokrotne spacje zastgpowane pojedynczym znakiem:

<a href= "abc.gif"> niepoprawnie

<a href="abc.gif"> poprawnie

8. wewnatrz znacznika <script> i <style> znaki < lub & zostana rozwinigte do <

1 &. Aby temu zapobiec nalezy otoczy¢ je sekcja CDATA jak nizej:

<script>

<! [CDATA[

11>

</script>

9. W przypadku uzycia zakotwiczen (anchor) nalezy uzy¢ zaré6wno id 1 name

w znaczniku:

<a name="cyberplex">...</a> niepoprawnie

<a id="cyberplex" name="cyberplex">...</a> poprawnie

Dokumenty XHTML, jako zgodne z wigkszoscia przegladarek obecnych na rynku, moga by¢
oznaczane sygnatura MIME: text/html.

5. Usunigte znaczniki

Jezyk XHTML zaklada usunigcie jednych znacznikow i przejecie ich funkcji przez inne lub

zastapienie ich arkuszem stylow.

Stary sposéb (juz niedozwolony) Nowy sposéb
<applet> <object>
<basefont size="x" color="y" <body style="font-size:x; color:y; font-
face="z"> family:z">
<center> <div style="text-align:center">
<dir> <ul>
<font size="x" color="y" <span style="font-size:x; color:y; font-
face="z"> family:z">
<isindex> <input type="text" />




<listing> <pre>

<menu> <ul>

<plaintext> <pre>

<span style="text-decoration:line-
<s> lub <strike>

through">
<u> <span style="text-decoration:underline">
<xmp> <pre>

6. Usunigte atrybuty

Podobnie jak w przypadku niektorych tagow, roéwniez nie wszystkie atrybuty zostaja

przeniesione z HTML 4.01. Oto te, ktorych nie nalezy juz uzywac:

Stary sposéb (juz niedozwolony) Nowy sposéb
accesskey= brak odpowiednika
align= (mozna go jeszcze uzywal w
réznie w zaleznos$ci od znacznika
elementach zwigzanych z tabelsq)
<style type="text/css">
alink=
azactive {color:x}</style>
style="background-image:
background=
url ('nazwa')"
bgcolor= style="background-color:x"
clear= style="clear:x"
color= style="color:x"
compact= brak odpowiednika
language= <script type="text/javascript">
<style type="text/css">
link=
a:link {color:x}</style>
start= brak odpowiednika
tabindex= brak odpowiednika
text= style="color:x"
<style type="text/css">
vlink=
a:visited {color:x}</style>

Znaczniki wykorzystujace atrubut align:

- typ dokumentu Strict:

col, colgroup, tbody, td, tfoot, th, thead, tr
W przypadku wszystkich znacznikéw, atrybut align moze przyjmowaé nastgpujace

wartosci: left, center, right,

justify, char




- typ dokumentu Transitional

applet top, middle, bottom, left, right
caption top, bottom, left, right

col, colgroup left, center, right, justify, char
div, hl, h2, h3, h4, h5, ho left, center, right, justify

Hr left, center, right

iframe, img, input top, middle, bottom, left, right
legend top, bottom, left, right

object top, middle, bottom, left, right

P left, center, right, justify

Table left, center, right

Tbody, td, tfoot, th, thead, tr left, center, right, justify, char

- typ dokumentu Transitional

Applet top, middle, bottom, left, right
Caption top, bottom, left, right

Col left, center, right, justify, char
Colgroup left, center, right, justify, char
div, hl, h2, h3, h4, h5, ho left, center, right, justify

hr left, center, right

iframe, iframe, img, input top, middle, bottom, left, right
Legend top, bottom, left, right

object top, middle, bottom, left, right

P left, center, right, Jjustify

Table left, center, right

Tbody, td, tfoot, th, thead, tr left, center, right, justify, char

Znacznik align nie jest zalecany. Proponuje si¢ wykorzystywa¢ w stylach (text-align,

vertical-align):

przyktad:
<h3 align="right”>Tekst</h3> nie zalecany sposoéb
<h3 style="text-align: center”>Tekst</h3> realizacja na stylach

Znaczniki wykorzystujace atrybut height:
- typ dokumentu Strict:

img, object
- typ dokumentu Fransitional

applet, iframe, img, object, th, td
- typ dokumentu Frameset:

applet, iframe, img, object, th, td




Znaczniki wykorzystujace atrubut width:
- typ dokumentu Strict:

col, colgroup, img, object, table
- typ dokumentu Transitional:

applet, col, colgroup, hr, iframe, img, object, pre, table,
td, th

- typ dokumentu Frameset:

applet, col, colgroup, hr, iframe, img, object, pre, table,
td, th

Atrybut height nie zalecany jest w elementach TD, TH i APPLET. Proponuje si¢ zastapienie
stylem:

<img src="../p/sm.gif" height=724" />

<td style="height: 24”>Tekst</td>

Atrybut width nie zalecany jest w elementach HR, TD, TH, APPLET, PRE. Proponuje si¢
zastapienie stylem:

<img src="../p/sm.gif" width="24" />

<td style="width: 24”>Tekst</td>

Wszystkie materiaty zostaty znalezione w Internecie.

Adresy stron WWW:

http://www.w3.org
http://webmaster.pckurier.pl/2000/marzec/wieczorek/xhtml.html
http://www.kt.agh.edu.pl/~romanow/stud/przyd.html
http://nethut.pl/artykul.php/t/104
http://zvon.org/xxl/xhtmlReference/Output/index.html
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